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Bakgrund

Samhallet genomgar standigt forandringar. Tekniska innovationer 16ser problem men
skapar ocksa nya behov och vanor i vardagen. Eftersom fotboll &r en del av samhallet, pa-
verkas dven dess forutséttningar i takt med att samhéllet fordndras. Fotbollen har en stark
idrottslig tradition och spelets grunder har pa flera punkter inte dndrats pa Gver hundra ar.
De storsta fordndringarna har varit att reglera bakatpassningar till malvakt och den tid mal-
vakten far halla bollen samt inférandet av spelarbyte under pagaende match (UEFA, 2002).

Ett av dessa omraden som genomgar foridndring dr underlaget som fotboll spelas pa.
Konstgrds som ett alternativ till naturgrds blir allt vanligare. Valet av konstgrés har blivit en
kontroversiell fraga eftersom en del spelare och lag féredrar naturgrds framfor konstgrés.

UEFA:s president Lennart Johansson tror att de flesta EM och VM-kvalmatcher inom
tio ar spelas pa konstgrds (Laul 2002). Han séger vidare att konstgrés istéllet for naturgrés
minskar driftkostnaderna betydligt fér bade klubbarna och UEFA.

Sveriges forbundskapten Lars Lagerbédck (2004), menar att svenska fotbollsspelare
madste ges mojlighet till att spela aret om for att vi skall kunna ndrma oss den sydeurope-
iska fotbollen vad giller fotbollsteknisk kompetens. Han ser konstgrédset som Sveriges enda
chans eftersom den forbattrade kvaliteten pa fotbollsplanerna skulle ge en storre sportslig
rdttvisa, speciellt under var- och hostmanaderna.

1 Detta dr en sammanfattning av en D-uppsats i Idrottsvetenskap vid Idrottshogskolan i Géteborg.
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Syfte

Denna studie syftar till att beskriva hur svenska elitfotbollspelare pa herrsidan upplever
spel pa den "tredje generationens” konstgrés. Beskrivningen koncentreras till tre omraden:
Hur man upplever att spelet fordndras, hur man upplever risker for skador, hur man upple-
ver att spelets taktiska forutsidttningar paverkas.

Historik

Pa 1960- talet borjade det byggas stora inomhushallar for idrottsevenemang och da stélldes
man infor nya problem. Ett av dessa var att naturgrés far svart att 6verleva i denna miljo,
vilket gjorde att man behovde ett konstgjort underlag som var av grésliknande karaktir.
Man tillverkade da en konstgréisplan av nylonfiber. En nackdel med konstgraset av nylon
var att det medforde brannskador.

Sedan den forsta generationen har det utvecklats en andra och nu dven en tredje genera-
tion, dir egenskaperna successivt har forbéttrats och nya material anvénds. Briannskadorna
har minskat och underlaget liknar mer vanligt naturgris.

Enligt UEFA ir den “tredje generationens” konstgris’ egenskaper praktisk taget iden-
tiska med naturgrds. UEFA har stillt upp fotbollsméssiga och tekniska krav pa konstgrasets
egenskaper. UEFA (2002) skriver att &ven om...

bollstudsen kan variera betydligt pa en plan med naturgrés (hard yta, vat eller vatten-
sjuk plan osv.) far detta inte vara fallet pa konstgrds som ér tillverkat och installerat
enligt den hir handboken. (s.28)

Av UEFA:s konstgrismanual kan man utlédsa att férbundet vill ha ett underlag som &r kon-
stant oavsett klimatiska skillnader. Man vill frimja ny fotbollsutrustning och verka for att
de nya produkterna inte skiljer sig fran de gamla och bekanta.

Vid en idrotts- och anldggningsmissa i Goteborg, november 2004, diskuterades den
“tredje generationens” konstgrids som ett naturligt underlag vid fotbollsspel. UEFA:s VD
Lars-Christer Olsson var pa plats och redogjorde for UEFA:s tankar kring &mnesomradet. I
hans framstillning kunde man urskilja stindpunkten att en bra naturgrésplan alltid var bétt-
re dn en plan med “tredje generationens” konstgrds. Vidare sade han att spel pa den “tredje
generationens” konstgrds fordndrar spelet, det blir snabbare och mer tekniskt samt med an-
norlunda glidtacklingar (Olsson, 2004).

Pa samma maéssa svarade Svenska fotbollsforbundets konstgrasexpert Ronni Lundqvist,
som ocksa sitter med i UEFA Artificial Turf Panel, pa fragor som gillde den "tredje ge-
nerationens” konstgrds. Han hidvdade att det inte dr nagon skillnad tekniskt, tempoméssigt
eller i narkampsdueller jaimfort med naturgras. Detta grundades pa Svenska fotbollsférbun-
dets videobaserade studie av Bjorn Ekblom. Ekbloms studie visar pa inga storre skillnader
nir det géller de ovan nimnda faktorerna (Lundqvist, 2004).
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Teoretisk bakgrund

Studiens teoretiska utgangspunkter baseras pa tva modeller. De bada modellerna har en
naturvetenskaplig prégel och har en schematisk struktur. Denna schematiska struktur &r l4tt
att 6verskada, men framforallt stimmer den vil Gverens med forskningsomradets karaktar.
Den forsta modellen, som ér skapad utifran Jagacinski (2003) och Smith & Wrisberg
(2004) beror det perceptionella omradet, visar hur ménniskor genom sina sinnen tar in
och bearbetar information for att utféra en handling. Eftersom den “tredje generationens”
konstgris dr ett artificiellt underlag, skiljer sig det fran naturligt grias och detta kan medfora
fordndringar pa det perceptionella omradet. Denna modell anvénds for att se om “tredje ge-
nerationens” konstgris stiller fordndrade krav pa fotbollspelarens perceptionella formaga.
Den andra modellen, av Andersen (1988) beskriver hur risken for skada kan bli hégre
pé grund av psykologiska aspekter sasom stress, rddsla och oro. Denna modell handlar om
forhéllandet mellan stress och skada och anvénds i denna studie for att belysa skaderisken
pa "tredje generationens” konstgrés utifran en ny aspekt. Detta psykologiska perspektiv pa
skaderisken vid spel pa "tredje generationens” konstgras kan ses som ett komplement till
den medicinska och biomekaniska studie som finns och pagéar inom UEFA.

Metod

Vi har anviint oss av deduktion. Denna ansats innebér att man bevisar och hérleder verk-
ligheten utifran en teori. Dessutom har vi sedan applicerat de tvd modellerna pa det valda
forskningsomradet. Teorierna bakom modellerna har i symbios med forskningsomradet
skapat grunden till véra fragestéllningar. En teori innehaller vanligen forenklingar och ide-
aliseringar och maste darfor Gversittas till verkliga forhallanden (Walleén, 1993).

Insamlad data har vi sedan analyserat med hjdlp av modellerna for att fa en helhet i den
vetenskapliga forskningsprocessen. Vi beslutade oss for att vilja enkéter som maétinstru-
ment for att samla in data. Vi valde dven att komplettera enkdtundersokningen med atta
stycken djupintervjuer for att fa storre djup och forstaelse bakom enkétsvaren.

En pilotstudie av enkédtundersokningen genomfordes med ett allsvenskt fotbollslag. For
att fa en representativ grupp for var studie sa valde vi fyra stycken herrelitfotbollsklubbars
representationslag. Ett medvetet val gjordes nér vi tog ut tva lag som trénar och spelar sina
hemmamatcher pa konstgris, samt tva lag som bara spelar vissa bortamatcher pa konstgrés
och resterande pa naturgrés. Vi har valt att bendmna dem som “’konstgriasgruppen’ och "na-
turgrdasgruppen” for att pa ett enkelt sitt skilja grupperna at.

Det som styrde valet av intervjuobjekt var att vi ville ha tva spelare fran varje lagdel. Vi
valde ut en samling med blandad alder och som spelade pa olika positioner. Malet for valet
av spelare for intervju var att fa en mangfacetterad och bred bild av upplevelsen av den
“tredje generationens” konstgrés.
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Resultat

Perception

Bada grupperna delar uppfattningen att spelet gar fortare pa konstgris, 74% for naturgrés-
gruppen” och 77% for “konstgrasgruppen”. Nér det géller bollbeteendet upplevde 77% av
“naturgrasgruppen” att det blir mer svarbedomt medan 5% anser att det dr mer ldttbedomt.
Inom “konstgridsgruppen” var fordelningen av upplevelsen mellan mer ldttbedomt 23% och
mer svarbedomt 23%. Hir kan en del spelare ha acklimatiserat sig till det artificiella un-
derlaget och lirt sig dra nytta av det. Spelarna som upplever att bollens beteende blir mer
svarbedomt kan eventuellt ha svart att acklimatisera sig till underlaget och utgér fran natur-
griisets egenskaper. Aven hir stirks bilden av uppfattningarna om att den “tredje generatio-
nens” konstgris skiljer sig markant i jamforelse med naturgréds. Har ser man att naturgris-
gruppens” upplevelse av att bollbeteendet som mer svarbedomt ar stark, vilket kan bero pa
ovanan vid underlaget. Fragan var stélld pa det sittet att det gavs sju olika alternativ. Man
fyllde i de alternativ, en eller flera, man instimde med.

Mot ovanstiende resultat dr det kanske inte anméarkningsvart att ’naturgrasgruppen”
upplever bollstudsen mer olikartad (49%), men det finns spelare i denna grupp som upple-
ver att bollstudsen dr mer likartad (8%). Vad det giller “konstgriasgruppen” dr forhallandet
helt omvént. Nidrmare hélften upplever en mer likartad bollstuds gentemot de 13% som
upplever en mer olikartad studs.

I match och tréningssituationer upplever nio av tio att det finns skillnader mellan “tredje
generationens” konstgrds och naturgrds. Har ser man inga stora skillnader mellan “natur-
grisgruppen” och “konstgrasgruppen”.

En skillnad som undersokningsgruppen framhéver ir att bollen och spelet gar fortare, att
studsen blir svar och att planen blir svarsprungen. Det artificiella underlaget upplevs stum-
mare att springa pa, liksom att det skiljer sig vid vindningar och stopp och riktningsforiand-
ringar. En intressant synpunkt som kommer fram é&r att det &r svart att komma under bollen
vid tillslaget och det ar svart att spela djupledsbollar. Spelare upplever att de maste sla bol-
len pé spelaren och inte framfor.

Hela 86% upplever att “tredje generationens” konstgrds dndrar beteende nir det har
regnat och dr blott, medan 13% inte upplever denna skillnad. Intressant att notera ar att
“konstgrasgruppen’ har aningen hogre andel spelare som upplever att beteendet dndras
(90%) dn de 85% av “naturgrasgruppen’ som dr av samma asikt. Spelarna beskriver for-
andringen som att bollen rullar fortare, glider mer, sticker och rinner ivédg. De skriver att
det blir simre féste, mindre friktion i underlaget. Studsen blir flackare och snabbare. Ge-
nomgaende dr att spelarna upplever att spelet gar fortare, vilket de flesta upplever som ne-
gativt.

En spelare fran “konstgriasgruppen” uttrycker foljande angéende vitans effekt pa under-
laget:

Ja, da gar det ju dnnu snabbare. Det blir ju mycket fler felpass, mottagningar och sant.
Kvalitén forsamras pa sjidlva matchen, om man sédger sa. Det forsdmras ju dven pa
vanligt gréds da det dr blott, men hér dr det dannu mer, sa det &r stor skillnad. (Spelare
“Konstgrisgruppen”)
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Pa fragan om spelarna upplever att ett lag som alltid trdnar och spelar matcher pa “tredje
generationens” konstgrids gynnas av underlaget i avgorande matchsituationer, framkom att
68% upplever att lagen gynnas. 3 av 10 upplever att lagen missgynnas i avgorande match-
situationer. Storre andel av “naturgrisgruppen” (84%) upplever att laget gynnas. Drygt
hilften (52%) av “’konstgrasgruppen” upplever att lagen har en fordel av underlaget.

Man kan utldsa att det ar vana vid, erfarenhet av och kontinuitet pa det artificiella under-
laget som gora att man lar sig, och blir mer van vid hur bollstudsen, bollbanans och bollens
beteende dr. En spelare drar likheten med att vara bra pa olika underlag i tennis, dvs. grus-
specialister, grasspecialister etc. En annan spelare upplever dven att 10ptekniken fordndras
pé “tredje generationens” konstgrds och att det kan gynna laget.

Nir det géller urvalsgruppens acklimatisering till “tredje generationens” konstgris for-
haller det sig sa, att 71% upplevde att det tar tid vénja sig vid spel pa underlaget, medan
28% inte upplevde att det tar tid att viinja sig. Liknade resultat som urvalsgrupperna ger
nar det géller att gynnas/missgynnas av spel pa det artificiella underlaget aterfinns dven pa
fragan om det tar tid att vinja sig. 85% av “naturgrasgruppen” och 55% av “’konstgrasgrup-
pen” upplever att det tar tid att védnja sig vid underlaget.

Nir det géller respondenternas svar pa fragorna géllande stérre/mindre ”splitvisionfor-
maga”, lattare/svarare att forutse handelseférlopp samt mer/mindre tid pa sig vid spel pa
“tredje generationens” konstgris ér detta tre fragor vars resultat stirker bilden av att det
artificiella underlaget stiller hogre krav pa spelarens formaga att ta in information.

Nar undersokningsgruppen svarade pa fragan om det blir mer eller mindre tekniska fel
vid spel pa det artificiella underlaget var gruppen nagot splittrad. 42% av spelarna upplever
att det blir mer tekniska fel samtidigt som 22% upplever att det blir mindre tekniska fel.
Det fanns dock en grupp, 36%, som inte upplever nagra skillnader alls. Om man ser till hur
de tva urvalsgrupperna upplever fenomenet, finner vi att sex av tio i “naturgrisgruppen”,
och bara var femte i “konstgriasgruppen”, upplever att det blir mer tekniska fel. 13% av
“naturgrdsgruppen” samt 33% av “konstgrasgruppen” upplever mindre tekniska fel.

En annan forklarning till varfor spelarna 1 “konstgrisgruppen” har en splittrad upplevel-
se ndr det géller bollens beteende och tekniska fel pa “tredje generationens” konstgrds har
att gora med hur planen har behandlats. Spelare hdnvisade till att skotseln av planen var av
avgorande betydelse for planens egenskaper. Sarskilt uttryckte spelare ur konstgrasgruppen
att de sag dessa skillnader fran trining till traning och match till match.

Psykologiska faktorer som leder till skada

Vid spel pa “tredje generationens” konstgris upplever 61% av undersdkningsgruppen en
storre riddsla for skada. Av konstgrasgruppen sade 43% av spelarna att de &r riddda for att
skadas. Spelarna i de lag som spelar mestadels pa naturgrés hade en hogre andel som var
oroliga, hela 74% kénner radsla for skada.

I matchsituationer pa "tredje generationens” konstgras upplever 35% en okad frustra-
tion. Av alla respondenter sade 64% av alla spelare att de inte kédnner sig frustrerade av spel
pa "tredje generationens” konstgris. Av de spelare som spelar pa det artificiella underlaget
upplevde 17% en okad frustration. Av dem som spelar pa naturgrés, upplevde hélften en
okad frustration.

Att spel pa "tredje generationens” konstgris ger negativa tankar dr nagot som 45% av
spelarna instimde i. Aven hir ser man klara differenser mellan grupperna. Hela 64% av
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dem som spelar pa naturgris upplever negativa tankar. I den andra gruppen forhaller det sig
sa att 21% upplever att de far negativa tankar. Drygt hélften, 54%, av undersokningsgrup-
pen upplever inga negativa tankar.

Enkétundersokningen visade att endast 6% uppfattar sig gynnas av det artificiella under-
laget. Resterande fordelade sig relativt jimnt mellan missgynnas (45%) och ingen skillnad
(49%). Av “naturgriasgruppen’ upplever 62% att de missgynnades av det artificiella under-
laget, medan motsvarade siffra hos “konstgrasgruppen” édr 23%.

Dagen efter match upplever spelare att man har ont i ryggen, knéna, ljumskar och fotle-
derna. Dessa skadebesvér kan enligt modellen bottna i rddsla och 6kad stressrespons. En
intressant aspekt dr att om man skiftar mellan naturgris och den “tredje generationens”
konstgris upplever spelarna att kroppen tar mer “’stryk”. Ett bevis pa detta dr att lagen i
“konstgrasgruppen” viljer att infGr en bortamatch @nda tréna pa “tredje generationens”
konstgris eftersom for ménga byten av underlag sliter pa kroppen.

Taktiska skillnader

I unders6kningsgruppen ér en betydande del ense om att man som lag inte spelar med

en medveten annorlunda taktik pa “tredje generationens” konstgras. Nar det géiller bada
grupperna upplever 8 av 10 att deras eget lag inte spelar taktiskt annorlunda. Nagot som
dr intressant d&r om man sedan bryter isdr grupperna for att se pa skillnader. Det visar sig
att “naturgriasgruppen” upplever att de mer tianker pa den taktiska skillnaden; en av fyra
mot “konstgridsgruppens” en av tio. Av den relativt lilla grupp som upplever att deras lag
spelar taktisk annorlunda, hénvisas det till att de férsoker halla bollen mer efter "backen”.
De skriver att laget maste ligga titare med lagdelarna och vara ridd om ytorna eftersom
det blir storre effekt av att sldappa ytor fria. Av dem som ingar i naturgriasgruppen upplever
ndgra att laget ligger ldgre ner i plan och attackerar med férre spelare, samt att de slar mer
langbollar.

Diskussion

UEFA:s slogan lyder "vi vdarnar om fotbollen”. Traditionens makt inom fotbollen ér stor,
spelets grunder har inte fordndrats pa 6ver hundra ar. UEFA arbetar for att utveckla fotbol-
len, men vill att fotbollsspelet inte fordndras i sin grund utan bevarar den tradition den har
(UEFA, 2002).

Av de referenser vi har med i var studie ser vi att UEFA ger en méangtydlig och motsi-
gelsefull bild av konstgrésets inverkan pa spelet och utvecklingen av fotbollen. Lars-Chris-
ter Olsson har uttryckt sig sa att spelet gar snabbare och blir mer tekniskt pa "tredje gene-
rationens” konstgrds medan Ronni Lundqvist, med st6d av Bjorn Ekbloms videobaserade
studie, sdger att det inte blir ett mer tekniskt och snabbare spel (Lundqvist, 2004).

Vi kan med stod av var studie hivda att spelarna uppfattar att vid spel pa konstgras for-
dndras de perceptionella forhdllandena. Vér studie visar att spelarna uppfattar att spelet gar
bade fortare och langsammare, vilket kan forefalla motsdgande. Studien visar att man upp-
fattar att bollen gar fortare och sticker ivdg, men ocksa att vid behandling av bollen maste
spelaren vara extra observant eftersom bollen smastudsar, vilket medfor att behandlingen
av bollen tar lidngre tid.
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Vad leder da dessa skillnader i uppfattningar till? De medfor att spelarna blir tvungna att
sla passningarna ”pa spelaren” istéllet for framfor. Detta medvetna val grundar sig pa erfa-
renheten av de perceptionella férandringarna. Det blir svarare att sla djupledsbollar, vilket i
sin forlingning kan missgynna den delen av spelet.

Men ett “spelande” lag gynnas inte heller av det artificiella underlaget. Bollbehandlingen
upplevs ta lidngre tid. Denna 6kade tid kan forklaras med att informationsprocessen i mo-
dellen tar ldngre tid, eftersom inputens komplexitet dr hogre pa grund av bollens smastud-
sande (Hick, 1952; Hyman, 1953). Mot denna bakgrund borde det logiskt sett forhalla sig
sa att man gynnas av att spela med hog press pa bollhallaren, eftersom bollbehandlingen
tar léangre tid.

Risken finns att spelet blir mer statiskt och begrénsat i sin variation. I och med att det ar
svarare att "komma under bollen”, slé korta lyftpass och “’chippar” tror vi att dessa moment
anvénds mindre och resultatet kan bli ett rakare och monotonare in spel pa naturgrés.

Hade det varit sa att planen kunde halla ett konstant beteende vid varje tillfdlle man spe-
lar pa den, skulle fler lag skulle kunna utnyttja taktiska aspekter i spelet. Detta pastaende
grundar vi pa att variationen i omgivningen minskar i och med det konstanta underlaget,
vilket medfor en snabbare bearbetning av information (Jagacinski, 2003; Schmidt & Wris-
berg 2004).

For att kunna upprétthalla kvalitet och konstant beteende fran match till match krévs for-
utom underhall nagon form av skydd fran nederbord eller en inomhusanlidggning. Endast
da tror vi att man kan utnyttja konstgrésets konstanta egenskaper med hjilp av temporal
och spatial anticipation. Nér underlagets egenskaper dr konstant vid varje tillfdlle man
spelar pa det, ges mdéjlighet till inldrning och maojlighet till att forutse hdandelseforlopp. Om
man har formégan att kunna forutse hiandelseforlopp kan man férprogrammera rérelser och
darmed fa ett tidsméssigt 6vertag gentemot sin motstdndare (Williams et al., 1999).

Detta har en motsatt effekt nér ett lag som dr fortroget med konstgrés spelar pa natur-
grds. Hér blir den forprogrammerade rorelsen felaktig pa grund utav naturgrésets egenska-
per. Spelaren tvingas byta strategi och kan inte anvénda sig av sin anticipation som inte
stimmer 6verens med verkligheten. Spelaren maste avvakta och se hur bollen studsar innan
han/hon kan vilja den adekvata rorelsen. Den langsiktiga effekten kommer i framtiden att
péverka matchsituationer, resultat och spelets beskaffenhet. Spelare som fran sin barndom
spelat pa konstgris kommer i framtiden vara de som har storst mojlighet att anvinda sig
av anticipation och dirigenom férutse hindelseforlopp och forbereda rorelser. Detta kom-
mer att ge dem fordel i matchsituationer. Om man i framtiden spelar pa bade naturgrés
och konstgris, tror vi att det kommer utvecklas konstgris- och naturgriasspecialister pa
samma sétt som det finns grus, grés- och hardcourtspecialister inom vérldstennisen (Gall-
wey, 1974; Ward et al., 2002). Mot bakgrund av ovanstaende redogérelse om anticipation
hdvdar vi att spelet kommer att fordandras. Fragan vi stéller oss dr om dem som vérnar om
fotbollen har insett var sparen slutar.

Att sd hog andel av de som spelar pd “tredje generationens” konstgris i stort sett varje
dag upplever en okad ridsla for skada dr anmérkningsvért. Denna riddsla bottnar i att
manga spelare uppger att det dr stelare och stummare att springa pa den “tredje generatio-
nens” konstgris.

Var hypotes dr att om spelaren inte dr fortrogen med underlaget och dartill upplever
rddsla for skada, genererar detta en 6kad samtidig anspanning i agonist- och antagonist-
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muskelgrupperna. Enligt modellen kan denna muskelspédnning leda till uttrottning, minskad
rorlighet, koordinationssvarigheter och muskelineffektivitet. Studien har lyckats pavisa att
de skador som spelarna upplever sig drabbas av stimmer med modellens prediktion av vil-
ka typ skador det giller (Andersen, 1988). Detta tror vi kan vara en forklaring till de skade-
besvir som spelare upplever efter matcher pa den “tredje generationens” konstgris och vid
frekventa byten av underlag.

Det dr denna ridsla som enligt modellen for stress och skada ger en 6kad skaderisk.
Framforallt f6r de som édr vana vid naturgrds, men dven bland konstgréasspelarna. De psyko-
logiska uppmérksamhetsmassiga fordndringarna som sker 1 stressresponsen kan ge en 6kad
muskelspédnning och avsmalnat synfilt. Detta kan vara forklarande faktorer till de besvir
som manga spelare upplever.

Det dr dock viktigt att lata spelarna komma fram med sina asikter och fa forstaelse for
sina upplevelser. Nér vi lyssnat pa spelarna och lést deras svar, upplever vi det som att de
inte fatt nagon respons fran klubbledning, kommun och férbund. Vi dr medvetna om att
eftersom manga spelare bidr pa starka kénslor nér det géller den “tredje generationens”
konstgriés, kan detta 1 stor grad férga spelarnas svar.

Utifran de resultat vi fatt fram, anser vi att skillnaderna ér for stora for att man ska tillata
spel pa "tredje generationens” konstgras vid viktiga och avgorande tavlingsmatcher. Att
flera elitklubbar ldgger konstgriasmattor pa matcharenor anser vi vara onddigt. Manga som
vi triaffat inom de klubbar som har konstgrds dr mycket positiva till underlaget men fragan
ar om de har lyssnat pa spelarna. Vara resultat pekar pa att det inte gjort det. Besluten ar
inte 1 forsta hand forankrade 1 det sportsliga, utan andra intressen styr. Detta tycker vi dr
anmarkningsvirt. Skall man driva en utveckling ddr man vérnar om fotbollen maste man
gora det med “huvudrollsinnehavaren” med sig.

En hindelse 1 fotbollshistorien som har engagerat och fortfarande engagerar fotbollsin-
tresserade dr om Geoff Hurst mal i finalen av fotbolls-VM 1966 var innanf6ér mallinjen el-
ler inte. Fragan dr om olika typer av tekniska hjdlpmedel som avgor om det ér offside, mal
eller liknande héndelser okar intresset eller minskar det. Finns det en risk att fotbollsspelet
blir sterilt och oengagerat? P4 samma sitt maste man ta stillning till om konstgris och
malet med det konstanta underlaget skapar den fotboll som engagerar ménniskor virlden
over?
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